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@ @ Wahien Sie Objekte aus. Dricken Sie e Umschaittaste, um die Auswahd 7u erwekern. Zishen Sie mit der Maus, um mehrere \
Beim Start von SketchUp wahlen wir die Vorlage ,Architektonisches Design-Millimeter®
Wir erweitern zuerst unsere Arbeits-Paletten: unter Ansicht - Symbolleisten machen wir ein

Dialogfeld auf, auf dem wir ,GrofRer Funktionssatz, Standard und Volumenkorperfunktionen
anhaken und dann schliel3en.

Dadurch werden die Basispaletten sinnvoll erweitert.



OOI. Wiihlen Sie die gegendiberliegende Ecke aus oder geben Sie einen Wert ein. Wahltaste = Um den Mittelpunkt zeichnen. Abmessungen 2000:2000 |

Mit dem Rechtecks-Werkzeug ziehen wir vom Ursprung aus ein Quadrat auf.
Die Abmessungen legen wir mittels Tastatur - mit ,2000;2000“ - fest.




_® @ @ Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Fische 2u driicken oder zu ziehen, oder geben Sie einen Wert ein. Wahitaste = Neue An... Abstand 2000 |

Mit dem Werkzeug ,Drucken-Ziehen“ extrahieren wir das Quadrat zum Wurfel -
(Eingabe ,2000“ - Enter).
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' @ . Wahlen Sie zum Bewegen zwel Punkte aus, Wahitaste = Kopleren, Umschalttaste = inferenz fixieren. Befehistaste = Auto-Falten

Abstand 5000

Wir aktivieren den Wurfel, indem wir mit dem Pfeil-Werkzeug und Links-Druck der
Maus den Wurfel umfahren und dann loslassen.
Wir kopieren und verschieben den aktivierten Wurfel mit dem Schieb-Werkzeug,

indem wir den Wurfel mit gedruckter Strg-Taste nehmen und auf der roten Achse
mittels Tastatureingabe um 5000 verschieben.



[® @ @ Wahien Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Wahltaste = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehistaste = Auto-Falten. Abstand 5000

Diesen Vorgang wiederholen wir zweimal mit dem jeweils aktiven Wurfel, sodass
wir am Ende vier Wurfel mit einer Kantenlange von 2000mm habe




(® @ @ Wahlen Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Wahltaste = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehistaste = Auto-Falten. Abstand 5000

Mit ,Kamera“ stellen wir von ,Perspektive® auf ,Parallele Projektion” um.
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Linien-Werkzeuge
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® @ Wanlen Sie einen Endpunkt aus oder geben Sie einen Wert ein Lange ~ 2828 mm

Den linken Wurfel lassen wir in Ruhe, dem zweiten setzen wir ein Turmdach auf.
Dazu nehmen wir den ,Bleistift” (Linienwerkzeug) und zeichnen von Ecke zu Ecke
ein Diagonal-Kreuz auf die Oberseite des Wiurfels.



(@ @ @ Wahlen Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Wahltaste = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehistaste = Auto-Falten. Abstand 1222mm

Mit dem Schiebe-Werkzeug bewegen wir den Mittelpunkt entlang der blauen Linie
um 1500 (Tastatureingabe) nach oben.




® @ @ 2um Rotieren ziehen. Umschalttaste = Handfunktion, Wahitaste = Schwerpunkt aufheben. Magangsben |

Um den dritten Warfel zu verandern, drehen wir das Bild mit dem Navigations-
Werkzeug so, dass die rote Achse hinter den Wurfeln liegt.




() @ @ 2Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Fliiche zu driicken oder zu ziehen, oder geben Sie einen Wert ein. Wahitaste = Neue Ant... Abstand 3000mm
Dann ziehen wir mit dem Drucken-Ziehen-Werkzeug den Wurfel um 3000 in die Lange.




_® @ @ Wshlen Sie einen Endpunkt aus oder geben Sie einen Wert ein. Linge 2000mm

Auf die linke Seitenflache zeichnen wir freihandig eine vertikale Linie von Ober- zu
Unterkante (Bleistift).




(@ @ @ Wahien Sie die zu driickende oder zu ziehende Flliche aus. Wahitaste = Neue Anfangsfische erstellen.

,orucken_Ziehen - L-formige Form herstellen (Ziehen - Klick)-




(® @ @ Wahien Sie einen Endpunkt aus oder geben Sie einen Wert ein. Linge ~1723mm

Mit dem Bleistift ziehen wir zwei Linien aus den Innenecken in Richtung der
Grundrissachsen zu den gegenuberliegenden Kanten.
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[OXO} .ms-d.mmmmmm-um;mmm Abstand 1500

Das Eck-Rechteck wandeln wir mit ,,Druicken-Ziehen® in einen Turm um (,,1500%). ‘



_® @ @ Wahien Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Wahitaste = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehistaste = Auto-Falten.

Darauf setzen wir wie zuvor ein Zeltdach mit 2500 Hohe.
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Das rechte Quadrat dehnen, teilen, verziehen wir spielerisch mit allen Grundwerkzeugen
zu einer Phantasie-Form.




